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Il mio obiettivo é creare prodotti digitali che
. 3934020087273 le persone amino usare. Come sviluppatore
con una profonda competenza in UX,
progetto flussi e interfacce che possano

realmente essere utili e intuitivi.
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Web Designer e Developer - Freelance 05/2024 - ora
Progetto soluzioni digitali end-to-end per clienti e agenzie, specializzandomi in esperienze utente

intuitive e architetture web performanti. Gestisco lintero processo, dalla ricerca UX e prototipazione
(Figma) allo sviluppo e integrazione CMS.

Nella mia esperienza ho lavorato a vari progetti di web development, tra cui la trasformazione del
processo di qualificazione lead per un'agenzia, per la quale ho progettato un‘app web di survey con
un’interfaccia semplice e fluida, ottenendo una drastica riduzione dei tempi e un aumento della qualita
dei dati.

Ho anche ottimizzato il workflow di un‘azienda energetica, realizzando una dashboard in tempo reale
(Nextjs, Firebase) per la gestione del consenso privacy che, integrandosi con le API di un gateway SMS,
ha automatizzato il processo riducendolo da minuti a secondi.

Infine, ho sviluppato un tema WordPress custom da zero per un‘agenzia video, consegnando un sito e
un CMS intuitivo che ha garantito al cliente la completa autonomia nella gestione del proprio portfolio.

Designer e Developer - Publikendi 05/2023 - 05/2024
In Publikendi ho seguito diversi progetti web di marketing digitale, occupandomi dellintero processo:
dall'analisi diretta delle esigenze del cliente alla consegna finale dei progetti.

Ho progettato interfacce UX/Ul intuitive, implementandole direttamente tramite sviluppo web, e
iterando continuamente il design in base ai feedback del cliente e del team.

Ho collaborato strettamente con designer, copywriter e sviluppatori, garantendo coerenza, qualitd e
soluzioni efficaci, e ho curato le presentazioni ai clienti per assicurarmi che le proposte rispondessero
pienamente alle loro necessitad.

Full stack developer -Aicof 07/2022 - 01/2023

Durante la mia esperienza in Aicof ho seguito la progettazione e lo sviluppo completo di due applicativi
web complessi, lavorando fianco a fianco con sviluppatori, analisti funzionali e UX/UI designer.

L'obiettivo era trasformare esigenze organizzative complesse in prodotti digitali solidi e intuitivi,
curandone ogni fase: dall'analisi iniziale, alla definizione dei flussi utente, fino alla realizzazione tecnica e
al rilascio.

Il primo progetto riguardava un gestionale per la Regione Sardegna, pensato per la consultazione e la
gestione delle leggi regionali. Ho contribuito sia alla parte di architettura software che all'esperienza
utente, occupandomi della progettazione di interfacce chiare e di strumenti di ricerca rapidi e affidabili.
Qui ho utilizzato tecnologie come Angular per il frontend, Spring per il backend e PostgreSQL con
ElasticSearch per la gestione e la consultazione avanzata dei dati.

Il secondo progetto era un applicativo di project management aziendale, creato per semplificare
pianificazione, monitoraggio e gestione dei progetti. Anche in questo caso ho seguito l'intero processo,
dalla definizione dei requisiti UX fino allimplementazione tecnica, utilizzando stack moderni (Angular,
Spring, Tailwind CSS, PostgreSQL) per garantire un prodotto efficiente, scalabile e user-friendly.

In entrambi i progetti ho avuto modo di lavorare su UX, design dei flussi, interfacce e architettura tecnica,
sviluppando un approccio completo che integra prospettiva utente e soliditd tecnologica.

il |Formazione

ITIS Informatico 09/2014 - 07/2019

Istituto superiore che mi ha introdotto all'informatica, ai protocolli di rete (TCP/IP, HTTP, DNS..) e alla
programmazione con C, C++, Java e PHP attraverso progetti pratici.

Threels Journey 01/2023

Specializzazione in WebGL, Three.js, React Three Fiber e GLSL per creare scenari 3D complessi,
animazioni e simulazioni fisiche ottimizzate.

12/2021- 06/2022
Develhope

Corso intensivo di 6 mesi su Front-end e metodologia Agile, con TypeScript, Git, Angular e sviluppo di
un’‘app web completa.

Autorizzo il trattamento dei miei dati personali presenti nel curriculum vitae ai sensi del Decreto Legislativo 30 giugno 2003, n. 196 e del GDPR (Regolamento UE 2016/679).



